INFORMATIKA

Informatika

Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu:

Vzdélavaci oblast Informatika se zamérfuje pfedevsim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zakladnim principiim digitalnich
technologii. Je zaloZena na aktivnich €innostech, pfi kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke
zkoumani fesitelnosti problémd i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé feseni
praktickych uUkoll i poznatky a zkuSenost, kdy je lepsSi praci pfenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguiji,
pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prostfednictvim her, experimentl, diskusi a dalSich aktivit vytvareji prvni pfedstavy o
zpusobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji
schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéruji algoritmické postupy.
Informatika také spole¢né s ostatnimi obory poklada zaklady uZivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje,
si zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptll. Soucasti je i bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti
a navyku, které vedou k prevenci rizikového chovani.

¢asova dotace: 4. rocénik — 1 hodina, 5.ro¢nik — 1 hodina
predmét zahrnuje celky Data, informace a modelovani; Algoritmizace a programovani; Informacni systémy; Digitalni technologie

Vyucovaci predmét sméruje k utvareni a postupnému rozvijeni kliCovych kompetenci:

v 7

ucitel zak

kompetence k u€eni

* pouziva ruzné formy a metody prace

* podnécuje a vyuziva aktivni pfistup zaku ve vyuce

« vede Zaky k samostatnému pozorovani a porovnavani
ziskanych vysledku

» sméfuje zaky k vyhledavani a vyuzivani informaci z riznych

* uci se pracovat soustredéné
* propojuje dfive ziskané védomosti s novymi
* vyhledava informace




zdroju, k prezentaci ziskanych informaci pfed spoluzaky

kompetence k feSeni problému

* zafazuje ukoly z praktického zivota
* zapojuje zaky do prace skupinove i ve dvojicich
* umoznuje zakim podilet se na hodnoceni €innosti

* uci se formulovat problém
* respektuje rozdilné zpusoby feSeni problému
* neboji se pozadat o pomoc

kompetence komunikativni

« vede Zaky k dodrZovani etickych a moralnich pravidel
pfi komunikaci s ostatnimi

* podporuje Zaky ve sdéleni svého nazoru

* vede zaky k sebehodnoceni, k hodnoceni ostatnich

* nasloucha ostatnim
* nestydi se za svUj nazor
* hodnoti sebe

* vyuziva informacni a komunikaéni prostfedky a technologie

kompetence socialni a personalni

* snazi se budovat zdravé vztahy zak < ucitel
» vede Zaky k toleranci ke spoluzakim jiné narodnosti,
télesného nebo jiného znevyhodnéni

* zna a dodrzuje spoleCenska pravidla
* respektuje odliSnosti ostatnich
* pfispiva k upevriovani dobrych mezilidskych vztaht

kompetence ob¢anské

» vede Zaky k pochopeni dulezitosti pomoci, tolerance a
solidarity
* uCi Zaky chranit zZivotni prostredi, kulturni a pfirodni pamatky

* Zna sva prava a povinnosti
* respektuje prava a nazory ostatnich
* chrani zdravi své i ostatnich

kompetence pracovni

* snazi se o propojeni vyuky s praktickym Zivotem
* podporuje spolupraci
* vede Zaky k poradku

* vyuziva pracovni navyky a dovednosti
» dodrzuje bezpecénostni a hygienicka pravidla pro praci s
vypocetni technikou

kompetence digitalni

« uCi zaky vyhledavat a tfidit doplrujici informace na internetu
* vede zaky k vyuzivani Skolnich vyukovych programu

* vyuziva internet jako zdroj informaci
* orientuje se ve Skolnich vyukovych programech




Informatika 4. ro¢nik

Vystupy RVP ZV

Roénikové vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipredmétové vztahy,
prarezova témata,

poznamky)

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

zak:

uvede pfiklady dat, ktera
ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat
[-5-1-01

popide konkrétni situaci,
uréi, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

[-5-1-02

vyCte informace z daného
modelu
[-5-1-03

zak:

* sdéli informaci obrazkem

* pfeda informaci zakédovanou
pomoci textu Ci Cisel
 zakdduje/zaSifruje

a dekéduje/desifruje text

» zakoduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky

* obrazek slozi z danych
geometrickych tvarQ &i navazujicich
usecek

data, informace:
- sbér (pozorovani, jednoduchy
dotaznik, prizkum) a zaznam
dat s vyuzitim textu, €isla, barvy,
tvaru, obrazu a zvuku;
- hodnoceni ziskanych dat,
vyvozovani zavéru
kédovani a prenos dat:
- kody a Sifry
(vyuziti znacek, piktogramd,
symboll a kédu pro
zaznam),
- sdileni, pfenos a ochranu
informace
modelovani:
- model jako zjednodusené
znazornéni skuteénosti;
- vyuziti obrazovych modelu
(mySlenkové a pojmové mapy,
schémata, tabulky, diagramy) ke
zkoumani, porovnavani
a vysvétlovani jeva kolem Zaka

OSV - rozvoj poznavani,
kreativita, reSeni
problému, komunikace

MKV — odlidnosti lidi, jejich
vzajemna rovnost,
specifické znaky riznych
jazyku




Minimalni doporuéena troven pro upravy o¢ekavanych vystupt v ramci podptirnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné

Upravy vystupl v IVP zaka od tfetiho stupné podplrnych opatfeni):

zak:
I-5-1-01p

na otazky, které se tykaji jeho osoby na zakladé dat

-5-1-02p

popide konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkusenosti, uréi, co k ni jiz vi

uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje odpoveédi

ALGORITMIZACE A MODELOVANI

zak:

sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupt
[-5-2-01

popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky

jeho feseni

[-5-2-02

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené
podprogramy

[-5-2-03

oVé&fi spravnost jim
navrzeného postupu Ci

zak:

* rozumi riznym typum textd a
zaznam, obrazovych materiald

* pouziva obecné uzivané terminy,
znaky a symboly

» promysli, naplanuje a popise
zpUsob feseni problému

* Algoritmy

- postup, jeho jednotlivé kroky,
vstupy, vystupy a rGzné formy
zapisu pomoci obrazku, znacek,
symbolu ¢i textu;

- pfiklady situaci vyuzivajicich
opakované pouzitelné postupy;
precteni, porozumeéni a Uprava
krok( v postupu, algoritmu;

- sestaveni funkéniho postupu
fesiciho konkrétni jednoduchou
situaci

* programovani:
- experimentovani a objevovani v
blokové orientovaném
programovacim prostfedi (napf.
Scratch)

* kontrola FeSeni:
- porovnani postupu s jinym a
diskuse o nich;

OSV - kreativita,
komunikace,
vhodna organizace
vlastniho ¢asu

VDO - demokraticka
atmosféra a demokratické
vztahy ve Skole




programu, najde a opravi ovéfuje prakticky spravnost feSeni - ovéfovani funkCnosti

v ném pfipadnou chybu problém programu a jeho &asti

I-5-2-04 opakovanym spusténim;

- nalezeni chyby a oprava
kédu; nahrazeni opakujiciho
se vzoru cyklem

Minimalni doporu€ena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupa v ramci podpurnych opatieni (slouzi jako voditko pro pfipadné

upravy vystupu v IVP zaka od tfetiho stupné podpurnych opatfeni):

Zak:

I-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupl

I-5-2-02p popisSe jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmU a potfeb, navrhne a popiSe podle predlohy jednotlivé
kroky jeho feseni

I-5-2-03p rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupt

INFORMACNIi SYSTEMY

zak: zak: « systémy: EMV — vztah Clovéka
v systémech, které ho * vyuziva informaéni a komunikacni _ skupiny objekt(i a vztahy mezi k prostfedi, ekosystémy
obklopuji, rozezna jednotlivé | prostfedky a technologie nimi, vzajemné pasobeni;
prvky a vztahy mezi nimi * rozezna jednotlivé prvky a vztahy - pfiklady systému z pFirody
1-5-3-01 mezi nimi Skoly a blizkého okoli Zaka:
- Casti systému a vztahy mezi
nimi
pro vymezeny problém » samostatné pozoruje a ziskané . i trukt ..
zaznamenava do existujici vysledky zaznamena a porovnava g;:c_e se strukturovanymi
tabulky nebo seznamu y: ] o .
giselna i nediselna data - shodneé a odliSné viastnosti
1-5-3-02 objektl; fazeni prvkud do fad,
Cislovany a necislovany seznam
- tabulka a jeji struktura;
zaznam, doplInéni a uprava
zadznamu




Minimalni doporucena troven pro upravy o¢ekavanych vystupt v ramci podpurnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné
Upravy vystupl v IVP zaka od tfetiho stupné podplrnych opatfeni):

zak:
I-5-3-01p
I-5-3-02p

v systémech, které ho obklopuiji, rozezna jednotlivé prvky
pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu c&iselna i ne€iselna data

DIGITALNi TECHNOLOGIE

zak:

najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rdzného typu
[-5-4-01

propoji digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim
souviseji

I-5-4-02

dodrzuje bezpecnostni a
jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi
[-5-4-03

zak:

* pojmenuje jednotliva digitalni
zarizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k Eemu slouzi

* vysvétli, co je program a rozdily
mezi Clovékem a poditaem

* edituje digitalni text, vytvori
obrazek

* ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor

* dodrzuje pravidla a pokyny pfi
praci s digitalnim zafizenim

* vyhledava informace

* Digitalni zafizeni a jejich ucel

» Hardware a software

» Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
» Zaklady ovladani pocitace (mys,
klavesnice)

* Program Malovani

» Program Word

* Prace se soubory (ukladani prace
do souboru, otevirani soubor()

* Internet, prace ve sdileném
prostfedi, sdileni dat

» Uzivatelské ucty a hesla

* Pravidla bezpedné prace

s digitalnim zafizenim

MDV- kritické &teni,
medialni sdéleni, kriticky
pfistup k informacim,
ovérovani zdrojl.

Minimalni doporucena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupa v ramci podpuarnych opatieni (slouzi jako voditko pro pfipadné
Upravy vystupl v IVP zaka od tfetiho stupné podpurnych opatreni):

zak:
-5-4-01p
-5-4-03p

najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rizného typu
popiSe bezpec€nostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi




Informatika 5. rocnik

Vystupy RVP 2V

Roénikové vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipredmétové vztahy,
prurezova témata,

poznamky)

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

zak:

uvede pfiklady dat, ktera
ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat
[-5-1-01

popiSe konkrétni situaci,
uréi, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

I-5-1-02

vyCte informace z daného
modelu
[-5-1-03

zak:

* sdéli informaci obrazkem

* pfeda informaci zakédovanou
pomoci textu &i Cisel

* zakoéduje/zaSifruje

a dekdduje/desifruje text

» zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky

* obrazek slozi z danych
geometrickych tvarQ &i navazujicich
usecek

data, informace:
- sbér (pozorovani, jednoduchy
dotaznik, prizkum) a zaznam
dat s vyuzitim textu, Cisla, barvy,
tvaru, obrazu a zvuku;
- hodnoceni ziskanych dat,
vyvozovani zaveér(
kédovani a prenos dat:
- kédy a Sifry
(vyuziti znacek, piktogramd,
symboll a kédu pro
zaznam),
- sdileni, pfenos a ochranu
informace
modelovani:
- model jako zjednodusené
znazornéni skuteénosti;
- vyuziti obrazovych modell
(myS8lenkové a pojmové mapy,
schémata, tabulky, diagramy) ke
zkoumani, porovnavani
a vysveétlovani jevl kolem zaka

OSV —rozvoj poznavani,
kreativita, reSeni
problému, komunikace

MKV — odlidnosti lidi, jejich
vzajemna rovnost,
specifické znaky riznych
jazyku




Minimalni doporuéena troven pro upravy o¢ekavanych vystupt v ramci podptirnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné

Upravy vystupl v IVP zaka od tfetiho stupné podplrnych opatfeni):

zak:
I-5-1-01p

na otazky, které se tykaji jeho osoby na zakladé dat

-5-1-02p

popide konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkusenosti, uréi, co k ni jiz vi

uvede pfiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje odpoveédi

ALGORITMIZACE A MODELOVANI

zak:

sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupt
[-5-2-01

popiSe jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky

jeho feseni

[-5-2-02

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené
podprogramy

[-5-2-03

oVé&fi spravnost jim
navrzeného postupu Ci

zak:

* rozumi riznym typum textd a
zaznam, obrazovych materiald

* pouziva obecné uzivané terminy,
znaky a symboly

» promysli, naplanuje a popise
zpUsob feseni problému

* Algoritmy

- postup, jeho jednotlivé kroky,
vstupy, vystupy a rGzné formy
zapisu pomoci obrazku, znacek,
symbolu ¢i textu;

- pfiklady situaci vyuzivajicich
opakované pouzitelné postupy;
precteni, porozumeéni a Uprava
krok( v postupu, algoritmu;

- sestaveni funkéniho postupu
fesiciho konkrétni jednoduchou
situaci

* programovani:
- experimentovani a objevovani v
blokové orientovaném
programovacim prostfedi (napf.
Scratch)

* kontrola FeSeni:
- porovnani postupu s jinym a
diskuse o nich;

OSV - kreativita,
komunikace,
vhodna organizace
vlastniho ¢asu

VDO - demokraticka
atmosféra a demokratické
vztahy ve Skole




programu, najde a opravi ovéfuje prakticky spravnost feSeni - ovéfovani funkCnosti

v ném pfipadnou chybu problém programu a jeho &asti

I-5-2-04 opakovanym spusténim;

- nalezeni chyby a oprava
kédu; nahrazeni opakujiciho
se vzoru cyklem

Minimalni doporu€ena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupa v ramci podpurnych opatieni (slouzi jako voditko pro pfipadné

upravy vystupu v IVP zaka od tfetiho stupné podpurnych opatfeni):

Zak:

I-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupl

I-5-2-02p popisSe jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmU a potfeb, navrhne a popiSe podle predlohy jednotlivé
kroky jeho feseni

I-5-2-03p rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupt

INFORMACNIi SYSTEMY

zak: zak: « systémy: EMV — vztah Clovéka
v systémech, které ho * vyuziva informaéni a komunikacni _ skupiny objekt(i a vztahy mezi k prostfedi, ekosystémy
obklopuji, rozezna jednotlivé | prostfedky a technologie nimi, vzajemné pasobeni;
prvky a vztahy mezi nimi * rozezna jednotlivé prvky a vztahy - pfiklady systému z pFirody
1-5-3-01 mezi nimi Skoly a blizkého okoli Zaka:
- Casti systému a vztahy mezi
nimi
pro vymezeny problém » samostatné pozoruje a ziskané . i trukt ..
zaznamenava do existujici vysledky zaznamena a porovnava g;:c_e se strukturovanymi
tabulky nebo seznamu y: ] o .
giselna i nediselna data - shodneé a odliSné viastnosti
1-5-3-02 objektl; fazeni prvkud do fad,
Cislovany a necislovany seznam
- tabulka a jeji struktura;
zaznam, doplInéni a uprava
zadznamu




Minimalni doporuéena troven pro upravy o¢ekavanych vystupt v ramci podptirnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné
Upravy vystupl v IVP zaka od tfetiho stupné podplrnych opatfeni):

zak:
I-5-3-01p
I-5-3-02p

v systémech, které ho obklopuiji, rozezna jednotlivé prvky
pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu c&iselna i ne€iselna data

DIGITALNi TECHNOLOGIE

zak:

najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rdzného typu
[-5-4-01

propoji digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim
souviseji

I-5-4-02

dodrzuje bezpecnostni a
jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi
[-5-4-03

zak:

* pojmenuje jednotliva digitalni
zarizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k Eemu slouzi

* vysvétli, co je program a rozdily
mezi Clovékem a poditaem

* edituje digitalni text, vytvori
obrazek

* ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor

* dodrzuje pravidla a pokyny pfi
praci s digitalnim zafizenim

* vyhledava informace

* Digitalni zafizeni a jejich ucel

» Hardware a software

» Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
» Zaklady ovladani pocitace (mys,
klavesnice)

* Program Malovani

» Program Word

* Prace se soubory (ukladani prace
do souboru, otevirani soubor()

* Internet, prace ve sdileném
prostfedi, sdileni dat

» Uzivatelské ucty a hesla

* Pravidla bezpedné prace

s digitalnim zafizenim

MDV- kritické &teni,
medialni sdéleni, kriticky
pfistup k informacim,
ovérovani zdrojl.

Minimalni doporucena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupa v ramci podpuarnych opatieni (slouzi jako voditko pro pfipadné
Upravy vystupl v IVP zaka od tfetiho stupné podpurnych opatreni):

zak:
-5-4-01p
-5-4-03p

najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty rizného typu
popiSe bezpec€nostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi




