INFORMATIKA

Informatika

Charakteristika vyuc¢ovaciho predmétu:

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje prfedevSim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zakladnim
principim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich €innostech, pfi kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy.
Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani FeSitelnosti problémdu i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat
a jejich interpretaci a na zakladé feSeni praktickych ukoll i poznatky a zkuSenost, kdy je lepSi praci pfenechat stroji, respektive
pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguiji, pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich
efektivnimu, bezpeCnému a etickému uzivani.

Na druhém stupni zakladniho vzdélavani Zzaci tvori, experimentuji, provéruji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji,
navrhuji a oveéfuji rizna feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji arozvijeji porozuméni zakladnim informatickym
konceptim a principum fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a které jsou
podstatné pro jeho feSeni. UCi se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci,
zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a pro€ digitalni technologie funguji, zaci chapou zakladni
principy kodovani, modelovani a s vétSim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.V prabéhu zakladniho
vzdélavani Zzaci zacCinaji vyvijet funkéni technicka FeSeni problému. Osvojuji si Casté testovani prototypl a jejich postupné
vylepSovani jako pfirozenou soucast designu avyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéfuji dopady navrhovanych
feSeni na jedince, spoleCnost a zivotni prostiedi.

€asova dotace: 6. — 9. ro¢nik 1 hodina tydné
predmét zahrnuje celky Data, informace a modelovani; Algoritmizace a programovani; Informacni systémy; Digitalni technologie

Vyucéovaci predmét sméruje k utvareni a postupnému rozvijeni kliCovych kompetenci:

v 7

ucitel zak

kompetence k u€eni

* pouziva ruzné formy a metody prace * uci se pracovat soustredéné




» podnécuje a vyuziva aktivni pFistup zakl ve vyuce

 vede zaky k samostatnému pozorovani a porovnavani
ziskanych vysledkd

» sméfuje zaky k vyhledavani a vyuzivani informaci z riznych
zdroju, k prezentaci ziskanych informaci pfed spoluzaky

* propojuje dfive ziskané védomosti s novymi
* vyhledava informace

kompetence k feSeni problému

* zafazuje ukoly z praktického zivota
* zapojuje zaky do prace skupinové i ve dvojicich
* umoznuje zakum podilet se na hodnoceni Cinnosti

* uci se formulovat problém
* respektuje rozdilné zpusoby fesSeni problému
* neboji se poZzadat o pomoc

kompetence komunikativni

* vede Zaky k dodrZovani etickych a moralnich pravidel
pfi komunikaci s ostatnimi

* podporuje Zaky ve sdéleni svého nazoru

* vede zaky k sebehodnoceni, k hodnoceni ostatnich

* nasloucha ostatnim

* nestydi se za svUj nazor

* hodnoti sebe

* vyuziva informacni a komunikaéni prostfedky a technologie

kompetence socialni a personalni

* snazi se budovat zdravé vztahy zak < ucitel
* vede zaky k toleranci ke spoluzakim jiné narodnosti,
télesného nebo jiného znevyhodnéni

* zna a dodrzuje spoleCenska pravidla
* respektuje odliSnosti ostatnich
* pfispiva k upeviiovani dobrych mezilidskych vztaht

kompetence ob¢anské

» vede zaky k pochopeni dllezitosti pomoci, tolerance a
solidarity
* uci Zaky chranit zZivotni prostredi, kulturni a pfirodni pamatky

* Zna sva prava a povinnosti
* respektuje prava a nazory ostatnich
* chrani zdravi své i ostatnich

kompetence pracovni

* snazi se o propojeni vyuky s praktickym Zivotem
* podporuje spolupraci
 vede zaky k poradku

* vyuziva pracovni navyky a dovednosti
» dodrZuje bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s
vypocetni technikou

kompetence digitalni

* u€i zaky vyhledavat a tfidit doplriujici informace na internetu
* vede zaky k vyuzivani Skolnich vyukovych programu

* vyuziva internet jako zdroj informaci
* orientuje se ve Skolnich vyukovych programech




Informatika 6. rocnik

Vystupy RVP 2V

Roénikové vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipredmétové vztahy,
prarezova témata,

informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v
cizich interpretacich dat
[-9-1-02navrhuje a
porovnava rizné zpusoby
kodovani dat s cilem jejich
ulozeni a pfenosu
[-9-1-03 vymezi problém a
urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho FeSent;
situaci modeluje pomoci

informace kolem sebe
 zakdduje a dekdduje znaky
pomoci znakové sady

« zaSifruje a desifruje text pomoci
nékolika Sifer

» zakoduje v obrazku barvy vice
zpusoby

» zakoduje obrazek pomoci
zakladnich geometrickych tvaru
* dovede zjednodusit zapis textu
a obrazku, pomoci kontrolniho
souctu, ovéfi uplnost zapisu

modelovani

- pfenos informaci,
standardizované kédy

- znakové sady
- pfenos dat, symetricka Sifra

- identifikace barev, barevny
model,

- vektorova grafika

- zjednoduS$eni zapisu,
kontrolni soucet

- binarni kéd, logické A a

poznamky)
DATA, INFORMACE A MODELOVANI
zak: zak:
[-9-1-01ziska z dat * rozpozna zakdédované data, informace a OSV - rozvoj

poznavani, kreativita,
feSeni problému,
komunikace

MKV — odliSnosti lidi,
jejich vzajemna rovnost,
specifické znaky
riznych

jazyku




grafl, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svuj
navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu
zduvodni

[-9-1-04 zhodnoti, zda jsou
v modelu vSechna data
potfebna k feSeni
problému;

* ke kédovani vyuziva i binarni
Cisla

NEBO

Minimalni doporuc¢ena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupu v ramci podpurnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné
upravy vystupu v IVP zaka od tfetiho stupné podpurnych opatfeni):

zak:

|-9-1-O1 p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkusenosti
[-9-1-02p zakoduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek

[-9-1-03p popiSe problém podle nastavenych kritérii a na zakladé vlastni zkuSenosti urci, jaké informace bude potfebovat k
jeho feSeni; k popisu problému

INFORMACNI SYSTEMY

zak:
[-9-2-01 po precteni
jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen
[-9-2-02 rozdéli problém

v v v

na jednotlivé fesitelné

zak:

* najde a opravi chyby u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka,
graf)

* odpovi na otazky na zakladé
dat v tabulce

* popiSe pravidla uspofadani

v existujici tabulce

* doplni podle pravidel do tabulky

prace se strukturovanymi
daty:
- data v grafu a tabulce

- evidence dat, nazvy a
hodnoty v tabulce

- kontrola hodnot v tabulce
- filtrovani, fazeni a tridéni
dat

EMV — vztah Clovéka
k prostiedi, ekosystémy




Casti a navrhne a popise
kroky K jejich FeSeni
[-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a svuj vybér
zdavodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

[-9-2-05 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvori pfehledny program
s ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né;
program vyzkousSi a opravi
v ném pfipadné chyby;
pouziva opakovani,
vétveni programu,
proménné

[-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

prvky, zaznamy

* navrhne tabulku pro zaznam
dat

* propoji data z vice tabulek Ci
grafl

* popiSe pomoci modelu alesponi
jeden informacni systém,

s kterym ve Skole aktivné pracuji
* pojmenuje role uzivatelu,
vymezi jejich €innosti a s tim
souvisejici prava

- porovnani dat v tabulce a
grafu

- FeSeni problému s daty

- Skolni informacni systém
- uzivatelé

- prava

- databazové relace

DIGITALNi TECHNOLOGIE

zak:
[-9-4-01 popiSe, jak

zak:
* pojmenuje jednotliva digitalni

* Digitalni zafizeni a jejich ucel
» Hardware a software




funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich
trendy ve svété 1-9-4-02
uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi
zpracovani Ci pfenos
1-9-4-03 vybira
nejvhodné;jsi zpisob
pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové
sité; uvede pfiklady siti a
popise jejich
charakteristické znaky
[-9-4-04 poradi si s
typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace
[-9-4-05 dokaze usmeérnit
svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty
Ci zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

zarizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k Cemu slouzi

« vysvétli, co je program a rozdily
mezi ¢lovékem a pocitacem

* edituje digitalni text, vytvofi
obrazek

* ulozi svoji praci do souboru,
otevie soubor

» dodrzuje pravidla a pokyny pfi
praci s digitalnim zafizenim

* vyhledava informace

» Zapnuti/vypnuti
zafizeni/aplikace

» Zaklady ovladani pocitaCe
(mys, klavesnice)

* Program Malovani

* Program Word

* Prace se soubory (ukladani
prace do souboru, otevirani
soubor()

* Internet, prace ve sdileném
prostfedi, sdileni dat

» UZivatelské ucty a hesla

* Pravidla bezpec&né prace

s digitalnim zafizenim

MDV- kritickeé Cteni,
medialni sdéleni, kriticky
pristup k informacim,
ovéfovani zdrojl.

Minimalni doporu€ena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupa v ramci podpuarnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné
Upravy vystupl v IVP zaka od tfetiho stupné podpurnych opatreni):

zak:




I-9-2-01p po precteni jednotlivych krokl algoritmu vztahujiciho se k praktické ¢innosti, kterou opakované resil, uvede
priklad takové Cinnosti I-9-2-02p rozdéli problém na jednotlivé resitelné ¢asti a popise podle ndvodu kroky k jejich reseni
1-9-2-03p navrhne rlizné algoritmy pro feSeni problému, s kterym se opakované setkal

Informatika 7. rocnik

Presahy a vazby
(mezipredmétové vztahy,

Vystupy RVP 2V Roénikové vystupy Ucivo ST G T

poznamky)

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

zak: zak:

[-9-1-01 ziska z dat | * vysvétli znamé modely jevd, e data, informace a OSV - rozvoj

informace, interpretuje | situaci, ¢innosti programovani: poznavani, kreativita,

data, odhaluje chyby v |*Vmapé adalSich schématech - standardizovana schémata | feSeni problému,

cizich interpretacich dat I- | Najde odpovéd na otazku a modely komunikace

9-1-02 navrhuje a
porovnava rlzné zpusoby
kodovani dat s cilem jejich
ulozeni a pfenosu

1-9-1-03 vymezi problém a
ur€i, jaké informace bude

» pomoci ohodnocenych grafu
fesi problémy

» pomoci orientovanych grafl
fesi problémy

* vytvofi model, ve kterém
znazorni vice soubéznych

- ohodnocené grafy,
minimalni cesta grafu,
kostra grafu

- orientované grafy, automaty
- modely, paralelni ¢innosti

MKV — odliSnosti lidi,
jejich vzajemna rovnost,
specifické znaky




potfebovat k jeho feSeni;
situaci modeluje pomoci
grafl, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného

problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu
zduvodni

[-9-1-04 zhodnoti, zda jsou
v modelu vSechna data
potfebna k feSeni
problému;

¢innosti

riznych
jazyku

Minimalni doporuc€ena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupu v ramci podpurnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné
upravy vystupu v IVP zaka od tfetiho stupné podpurnych opatfeni):

zak:

[-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkusenosti
[-9-1-02p zakdduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek
1-9-1-03p popise problém podle nastavenych kritérii a na zakladé vlastni zkusenosti urci, jaké informace bude potrebovat

k jeho reseni; k popisu problému pouziva grafické znazornéni

[-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vsechny informace

ALGORITMIZACE A MODELOVANI

zak:

[-9-2-01 po predteni
jednotlivych krokU
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

zak:

* v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost a
prehlednost

* po precteni programu vysvétli,
co vykona

* Algoritmizace a
programovani

- vytvofeni programu

- podprogramy

- opakovani s podminkou

- udalosti, vstupy

- objekty a komunikace mezi

OSV - kreativita,
komunikace,
vhodna organizace
vlastniho ¢asu

VDO - demokraticka




[-9-2-02 rozdéli problém
na jednotlivé feSitelné
Casti a navrhne a popise
kroky k jejich fesSeni
[-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér
zdavodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

[-9-2-05 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny
program s ohledem na
jeho mozné dusledky a
svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménne

* OVéfi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

* pouziva cyklus s pevnym
pocCtem opakovani, rozezna zda
ma byt pfikaz uvnitf nebo vné
opakovani

« vytvafri vlastni bloky a pouziva
je v dalSich programech

* vybere vhodny program pro
feSeny problém a svUj vybér
zduvodni

* spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

nimi

atmosféra a
demokratické vztahy ve
Skole

Minimalni doporucena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupt v ramci podptirnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné
upravy vystupl v IVP zaka od tfetiho stupné podplrnych opatfeni):

zak:

1-9-2-01p po precteni jednotlivych krokii algoritmu vztahujiciho se k praktické cinnosti, kterou opakované resil, uvede
priklad takové cinnosti




1-9-2-02p rozdeli problém na jednotlive resitelné casti a popise podle navodu kroky k jejich reseni
1-9-2-03p navrhne ruzné algoritmy pro reseni problému, s kterym se opakované setkal

Informatika 8. rocnik

Vystupy RVP ZV

Roénikové vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipredmétové vztahy,
prarezova témata,

poznamky)

ALGORITMIZACE A MODELOVANI

zak:

[-9-2-01 po precteni
jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feden
[-9-2-02 rozdéli problém
na jednotlivé feSitelné
Casti a navrhne a popise
kroky kK jejich feSeni
[-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a svuj vybér
zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné

zak:

* v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost a
prehlednost

* ovéfeni spravnosti programu,
najde a opravi v ném chyby

* pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna kdy je
podminka splnéna

* pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

* VVytvofi proménnou, zmeéni jeji
hodnotu, pfecte a pouzije jeji
hodnotu

» diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

* Algoritmy a programovani
- vétveni programu, rozhodovani
- graficky vystup, soufadnice
- podprogramy s parametry

- proménné

OSV - kreativita,
komunikace,
vhodna organizace
vlastniho ¢asu

VDO - demokraticka
atmosféra a
demokratickeé vztahy ve
Skole




algoritmy pro feSeni * hotovy program upravi pro
problému fesSeni pfibuzného problému
[-9-2-05 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny
program s ohledem na
jeho mozné dusledky a
svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné
[-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

Minimalni doporuéena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupt v ramci podputirnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné

upravy vystupl v IVP zaka od tfetiho stupné podplrnych opatfeni):

zak:

1-9-2-01p po precteni jednotlivych krokii algoritmu vztahujiciho se k praktické cinnosti, kterou opakované resil, uvede
priklad takové cinnosti

1-9-2-02p rozdeli problém na jednotlive resitelné casti a popise podle navodu kroky k jejich reseni

1-9-2-03p navrhne ruzné algoritmy pro reseni problému, s kterym se opakované setkal

INFORMACNI SYSTEMY

zak: zak: « systémy: EMV — vztah Clovéka

[-9-3-02 nastavuje * pfi tvorbé vzorcl rozliSuje _ relativni a absolutni adresy k prostfedi, ekosystémy
zobrazeni, fazeni a absolutni a relativni adresu bunék
filtrovani dat v tabulce, aby | buriky

. 1y vr L - pouziti vzorcl a rliznych
mohl odpovédét na * pouziva k vypoctu funkce




polozenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci
zpracovani dat

[-9-3-03 vymezi problém a
urci, jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na
zakladé doporuceného i
vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy
pro praci se zaznamy v
evidenci dat

pracujici s Ciselnymi a textovymi
vstupy

* feSi problémy vypoctem s daty
* pfipiSe do tabulky dat novy
zaznam

* sefadi tabulku dat podle
nového kritéria

* pouziva filtr na vybér dat

z tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeSeni ulohy

* oveéfi hypotézu pomoci vypoctu,
porovhanim nebo vizualizaci
velkého mnoZstvi dat

typu dat
- funkce s Ciselnymi vstupy
- funkce s textovymi vstupy

- vkladani zaznamu do
databazové tabulky

- Fazeni dat v tabulce

- filtrovani dat v tabulce
- zpracovani vystupu

z velkych soubor

Minimalni doporuéena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupt v ramci podputirnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné

Upravy vystupl v IVP Zaka od tfetiho stupné podplrnych opatfeni):

zak:

[-9-3-01p popise ucel informacnich systému, které pouziva
1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce
[-9-3-03p na zakladé doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat




Informatika 9. rocnik

Vystupy RVP ZV

Roénikové vystupy

Ucivo

Presahy a vazby
(mezipredmétové vztahy,
prurezova témata,

poznamky)

ALGORITMIZACE A MODELOVANI

Zak

[-9-2-01 po precteni
jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu
vysveétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen
[-9-2-02 rozdéli problém
na jednotlivé fesSitelné
Casti a navrhne a popise
kroky kK jejich feSeni
1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér
zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

[-9-2-05 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce

zak:

* feSi problém sestavenim
algoritmu

* V blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreSeni
problému

* OVEéfi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

* diskutuje razné programy pro
feseni problému

* vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svUj vybér zdavodni

* feSi problém jeho rozdélenim
na ¢asti pomoci vlastnich bloki
* hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému

* zvazuje pristupnost
vytvofeného programu rdznym
skupinam uzivatell a dopady na
né

 Algoritmizace a
programovani

- programovaci projekt plan a
jejho realizace

- popsani problému

- testovani, doladéni,
odstranéni chyb

- pohyb v soufadnicich

- ovladani mysi, posilani zprav
- vytvafeni proménné, hodoty
prvkl seznamu

- nastroje zvuku, upravy
seznamu

- import a editace kostymd,
podminky

- navrh, postup, klonovani

- animace kostymu postav,
udalosti

- analyza a navrh hry, stfidani
pozadi, proménné

- vyrazy s proménnou

- tvorba hry s ovladanim, vice

OSV - kreativita,
komunikace,
vhodna organizace
vlastniho ¢asu

VDO - demokraticka
atmosféra a




vytvofi pfehledny program
s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou
odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi
v ném pripadné chyby;
pouziva opakovani,
vétveni programu,
proménné

[-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

seznamu

- tvorba hry, pfikazy hudby,

proménné a seznamy

demokratické vztahy ve
Skole

Minimalni doporuéena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupt v ramci podputirnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné

Upravy vystupl v IVP Zaka od tfetiho stupné podplrnych opatfeni):

zak:

1-9-2-01p po precteni jednotlivych krokii algoritmu vztahujiciho se k praktické cinnosti, kterou opakované resil, uvede

priklad takové cinnosti
1-9-2-02p rozdeli problém na jednotlive resitelné casti a popise podle navodu kroky k jejich reseni
1-9-2-03p navrhne ruzné algoritmy pro reseni problému, s kterym se opakované setkal

DIGITALNi TECHNOLOGIE

zak:
[-9-4-01 popiSe, jak
funguje pocita€ po strance

zak:

* pojmenuje Casti pocitaCe a
popiSe jak spolu souvisi

* vysveétli rozdil mezi

* Hardware, software, sité,
bezpecnost

- slozeni souCasného pocitace




hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii urcujicich
trendy ve svété

[-9-4-02 uklada a spravuje
sva data ve vhodném
formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani Ci
pfenos

1-9-4-03 vybira
nejvhodné;jsi zpisob
pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové
sité; uvede pfiklady siti a
popise jejich
charakteristické znaky
[-9-4-04 poradi si s
typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace
[-9-4-05 dokaze usmeérnit
svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty
Ci zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

programovym a technickym
vybavenim

« diskutuje o funkcich operaéniho
systému a popiSe stejné a
odlisné prvky nékterych z nich

* na pfikladu ukaze, jaky
vyznam ma komprese dat

* popiSe, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

* na schématickém modelu
popiSe princip zasilani dat po
pocCitaCové siti

« vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
néktere sluzby internetu

principy fungovani jeho
soucasti

- operacni systémy: funkce, typy,
vyuziti
- komprese a formaty soubort
- fungovani novych technologii
kolem mé: smart technologie,
virtualni realita, internet véci,
uméla inteligence
- typy siti, sluzby a vyznam
pocCitaCovych siti
- fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pfenos dat, IP
adresa

- struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

- web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

- princip cloudové aplikace: e-
mail, e-shop, streamovani

- bezpecnostni rizika: utoky-cile
a metody utoc¢niku, nebezpecéné
aplikace a systémy

MDV- kritickeé Cteni,
medialni sdéleni, kriticky
pristup k informacim,
ovérovani zdroja.

Minimalni doporu€ena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupa v ramci podpuarnych opatreni (slouzi jako voditko pro pfipadné
Upravy vystupl v IVP zaka od tfetiho stupné podpurnych opatreni):

zak:




[-9-4-01p rozliSuje funkce pocitate po strance hardwaru i operacniho systému

[-9-4-02p uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

[-9-4-03p pracuje v online prostredi; propoji podle navodu digitalni zafizeni a na pfikladech popiSe mozna rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji

1-9-4-04p rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitacl a obrati se s zadosti o pomoc na dospélou osobu

[-9-4-05 dokaze usmeérnit svoji Cinnost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat




